
ПІДГОТОВКА ДО ГРИ
Поділіться на три або більше команди (у кожній може бути навіть один гравець). 
Перша команда – скупі інвестори, решта – амбітні стартапери.
Оберіть будь-яким зручним для вас способом, яка з команд першою візьме на себе 
роль інвесторів.  

ХІД ГРИ
Гра складається з раундів. Кожен раунд складається з трьох послідовних фаз:
1) Штурм
2) Презентація 
3) Оцінювання

ШТУРМ
Кожна команда стартаперів бере з колоди стартапу випадкову картку і має три 
хвилини, щоб придумати для цього стартапу якомога крутішу презентацію, яка, на 
їхню думку, переконає інвесторів вкладати гроші в цей стартап.

ПРЕЗЕНТАЦІЯ
Команди стартаперів по черзі роблять презентації для інвесторів. На презентацію 
кожної команди відводиться по три хвилини. По закінченню кожної презентації, 
інвестори мають поставити команді три додаткових запитання.

ОЦІНЮВАННЯ
Команда інвесторів має порадитись і узгодити спільну думку, що отримає кожна з 
команд стартаперів: 
Нічого - 0 балів
Картка вподобайки - 1 бал
Картка грошей - 2 бали
Картка грошей і картка вподобайки - 3 бали

Якщо в запасі закінчились картки вподобайок або грошей, використовуйте окремий 
аркуш для запису результатів.

У наступному раунді роль інвесторів бере на себе інша команда.

КІНЕЦЬ ГРИ
Коли завершується коло, тобто кожна команда була інвесторами по одному разу, 
порахуйте кількість балів. Команда, яка отримала найбільшу кількість балів, 
перемагає.


