


Введение 
Лес, окутанный непроглядной тьмой, скрывает множество 
врагов, но вам нужно продолжать путь. Зловещую тишину 
нарушает хруст ветки, и, обернувшись, вы замечаете под-
крадывающегося гоблина. Выхватив из ножен клинок, вы 
готовитесь к битве ... 

Обзор игры 
Перед вами кооперативная приключенческая игра Герои 
Терринота, в ко-торой вам предстоит собрать отряд героев 
и отправиться на поиски приключений по миру 
Терринота. 
Ваших героев ждут 8 приключений, в каждом из которых 
они будут находить ценные предметы и постепенно улуч-
шать свои способности, преодолевая с их помощью всё 
новые и новые испытания. 

Цель игры 
В начале каждой партии вы выбираете приключение, в ко-
торое отправится ваш отряд. Целью приключения может 
быть спасение мирных жителей, убийство опасных мон-
стров или поиски могущественного артефакта. На каждом 
планшете приключения описаны начальная подготовка 
ко-лод и особые правила, а также указано, что герои 
должны сделать для победы. 

Состав игры 
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8 двусторонних планшетов 
приключений 

12 карт героев 

6 кубиков 
(3 белых кубика героев, 
3 чёрных кубика врагов) 
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48 карт способностей 
(16 карт основных классов 
и по 4 карты для каждого 

из 8 дополнительных классов) 

4 карты-памятки 12 карт состояний 
(по 4 карты каждого из 3 типов) 

1 жетон 
предводителя 

отряда 

1 жетон испытания 23 жетона успеха 

•• 
14 двусторонних 40 двусторонних 

жетонов продвижения жетонов ран 

65 карт врагов 26 карт локаций 

37 карт 
исследования 

5 карт 
дополнительных 

ходов 

https://portalgames.com.ua/geroi-terrinota.html
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Играть интересно 
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КРАТКАЯ ПАМЯТКА 

ФАзы РАУНДА 
Раунд игры состоит из 4 фаз, разыгрываемых в следующем 
порядке: 

1. Фаза героев
Герои совершают ходы, выполняя различные действия.

2. Фаза врагов
Герои разыгрывают все развёрнутые карты врагов,
используя их полосы эффектов.

3. Фаза испытания
Герои перемещают жетон испытания и применяют
эффекты испытания.

4. Фаза похода
Герои применяют эффекты локации; отряд может отпра
виться в поход к новой локации.

ДЕЙСТВИЯ 
Каждая карта способности включает в себя одно из четырёх 
действий . 
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Атака: за каждый символ* выбранный враг 
получает 1 @. 

Разведка: за каждый символ* положите 
1 жетон продвижения на карту текущей локации. 

Отдых: за каждый символ* действующий герой 
излечивает 1 @. 

Поддержка: за каждый символ* другой герой 
на ваш выбор получает 1 �-

КЛЮЧЕВЫЕ СЛОВА НА КАРТАХ ВРАГОВ 
Большинство ключевых слов описаны непосредствен
но на картах врагов. Исключение составляют основные 
ключевые слова: 

• Нападение: герой, находящийся в ближнем бою с этим
врагом, получает количество @, равное показателю
атаки врага. Если этот враг находится в области теней,
@ получает действующий герой.

• Прорыв: этот враг вступает в ближний бой с действую
щим героем.

• Отступление: положите карту этого врага в область
теней лицевой стороной вверх.

Символы 

*Успех

(•) Абсолютный успех

(2J Защита

�r� Ответный удар

IQI Угроза

� Жетон успеха

@Рана

УРОВЕНЬ ОПАСНОСТИ 
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