
Не забудь залишити поруч трохи 
мiсця для стопки скидання

А ось i колода
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У центрi столу знаходиться колода карт. Серед 
них є декiлька «Вибухових кошенят». У свiй хiд 

учасник грає карти з руки (за бажанням), а потiм 
бере верхню карту колоди (обов’язково!). 

 

Взявши карту «Вибухового кошеняти»,  
гравець вибухає та вибуває з гри.

Від загибелі гравця врятують карти,  
які зможуть знешкодити пухнасте зло.

Гра продовжується доти, доки не залишиться  
тiльки один гравець. Вiн i стає переможцем.

Простiше кажучи,
Вибухнеш — програ ш.

I в тебе пригорить вiд злоби й образи.

Не вибухнеш — станеш переможцем!
Можеш осяяти всiх власною 

величчю. Гарна робота, друже!

Всi iншi карти
допоможуть тобi якнайдовше уникати 

зустрiчi з вибуховими кошенятами.

Пiдготовка до гри
Для початку прибери з колоди всiх «Вибу-
хових кошенят» (4) i поклади їх убік.

Прибери з колоди всі «Знешкодь»-карти та 
роздай по одній кожному гравцеві.

Решту «Знешкодь»-карт 
поверни до колоди.

Перемішай колоду та роздай 
усім гравцям по 7 карт долі-
лиць, щоб у кожного на руках 
було по 8 карт (7 карт з колоди + 1 «Знеш-
кодь»-карта). Переглядай свої карти, не 
показуючи їх іншим гравцям. 

Вiзьми карти «Вибухових кошенят» за чис-
лом гравцiв мiнус 1 та замiшай до колоди. 
Прибери решту карт «Вибухових кошенят» 
з гри.

Як ходити
Вiзьми всi свої 8 карт до руки та уважно 
вивчи їх. Ти можеш:

Зiграти карту
Зiграй карту, виклавши її горiлиць на стiл, та дотримуйся 
інструкцій, що вказанi на нiй.

Прочитай текст на картi, щоб дізнатися, 
як вона працює.

Застосувавши дію однiєї карти, ти мо жеш зiграти наступну. 
Зiграй стiльки карт, скiльки захочеш.

Спасувати
Не грай карти взагалi.

Наприкінці свого ходу вiзьми верхню карту 
з колоди до руки та молись, щоб це було 
не «Вибухове кошеня».

Хiд передається за годинниковою стрiлкою.

Запам’ятай
Зiграй будь-яку кiлькiсть карт, потiм вiзьми карту, щоб 
завершити свiй хiд.

Зiграй-або-спасуй, потiм бери.

Зiграй-або-спасуй, потiм бери.

Кiнець гри
Поступово гравці вибухатимуть, доки в грі не за-
лишиться один гравець. Він і стане переможцем.

Не турбуйся, що карти в колодi закінчаться 
занадто рано: ти замiшав до колоди достатньо 

«Вибухових кошенят», щоб прибрати всiх  
гравцiв, окрiм одного.

Та ще 3 важливi речi
Непоганою стратегiєю буде приберегти свої карти на 
початку гри, доки шанс вибухнути достатньо низький.

Ти завжди можеш пiдрахувати кiлькiсть карт, що зали-
шились в колодi, щоб розумiти свої шанси на програш.

Кiлькiсть карт на руцi не обмежена. Якщо в тебе 
бiльше не залишилось карт на руцi, тобi нiчого не 
залишається, крiм того як спасувати в свiй хiд та 
взяти 1 карту.

Досить вже читати! Давай грати!
Якщо в тебе залишились питання щодо властивостей  

конкретних карт, перегорни цей аркуш.

Наприклад
Використай карту «Поглянь у мяу-
бутнє», щоб переглянути декiлька 
верхнiх карт колоди. 

Якщо серед них буде «Вибухове 
кошеня», ти можеш зiграти «Зли-
няй»-карту, щоб завершити свiй хiд  
i не брати карту.

ВИБУХОВЕ КОШЕНЯ

ВИБУХОВЕ КОШЕНЯ

НЕГАЙНО ПОКАЖИ ЦЮ КАРТУ.{ }
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Наприклад
Гра вчотирьох: замiшай до колоди 
3 карти «Вибухових кошенят».

Гра втрьох: замiшай до колоди 2 карти 
«Вибухових кошенят».

Така кiлькiсть кошенят гарантує, що 
наприкінці гри серед живих залишиться 
тiльки один гравець.

Гра вдвох I втрьох
Замiшай тiльки 2 «Знешкодь»-карти до колоди. Прибе-
ри решту «Знешкодь»-карт з гри.

 «Знешкодь»-карти
«Знешкодь»-карта — це найсильнiша карта в грi та єди-
ний спосiб не перетворитися на купку попелу. Взявши 
карту «Вибухового кошеняти», замість того щоб вибух-
нути, ти можеш зiграти «Знешкодь»-карту та повернути 
«Вибухове кошеня» назад у будь-яке мiсце колоди, не 
показуючи iншим гравцям. Так ти залишишся живим.

Тактична порада: намагайся зiбрати якомога бiльше 
«Знешкодь»-карт.

Перемiшай колоду та поклади її у центрi 
столу долiлиць.

Спiльно визначте першого гравця будь- 
яким способом (за найгустішою бородою, 
найбiльш смердючими шкарпетками i т. д.).
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Вибухове кошеня   4 карти
Негайно покажи цю карту. Якщо в тебе немає 
«Знешкодь»-карти, ти вибухнув. Всi твої карти та 
«Вибухове кошеня», на якому ти пiдiрвався, вiдправ-
ляються до стопки скидання.

Нападай (2х)   4 карти
Не бери жодних карт з колоди. Натомість наступ-
ний за тобою гравець повинен одразу ж походити 
2 рази пiдряд. Вiн робить свiй хiд як зазвичай (зі-
грай-або-спасуй, потiм бери), завершує його, пiсля 
чого ходить ще раз.
Якщо гравець, який повинен зробити хiд двiчi пiсля 
зiграної «Нападай»-карти, грає таку ж карту, всi його 
ходи негайно завершуються, а наступний гравець 
повинен зробити стiльки ходiв, скiльки залишилось 
у попереднього гравця, +2.
Приклад: гравець А став жертвою «Нападай»-кар-
ти. У свiй перший хiд вiн сам грає карту «Нападай» 
i змушує гравця Б походити 4 рази. Якщо гравець А 
зiграє таку ж карту у свiй другий хiд, гравцю Б дове-
деться зробити хід не 4, а 3 рази пiдряд.

злиняй   4 карти
Негайно заверши свiй хiд i не бери карту.
Якщо ти граєш «Злиняй»-карту пiд дiєю «Напа-
дай»-карти, вона завершує тiльки 1 з твоїх ходiв 
(2 зiгранi «Злиняй»-карти завершують 2 ходи i т. д.).

Догоджай   4 карти
Змусь iншого гравця вiддати тобi одну карту на його 
вибiр.

Замiшай   4 карти
Ретельно перемiшай колоду. Ця карта знадобиться 
тодi, коли ти будеш знати, що наближається «Вибу-
хове кошеня».

Поглянь у мяубутн  (3x)   5 карт
Переглянь 3 верхнi карти колоди, не показуючи їх 
iншим гравцям, i поверни їх назад у тій самій послі-
довності.

Котокарти   
По 4 кожного виду

Поодинці ці карти не мають жодних властивостей. 
Але якщо ти збереш 2 однаковi котокарти, ти 
зможеш зiграти їх як пару, щоб викрасти випадкову 
карту в iншого гравця.
Ба більше, котокарти використовуються для особ-
ливих комбiнацiй.

Знешкодь   6 карт
Взявши «Вибухове кошеня», ти можеш уникнути 
вибуху: зiграй цю карту, вiдправивши її до стопки 
скидання.

Потiм поклади знешкоджене «Вибухове кошеня» 
в будь-яке мiсце колоди, не змiнюючи послідовності 
карт, що знаходяться в нiй, та не дивлячись на них.

Хочеш пiдставити того, хто ходитиме пiсля тебе? 
Поклади «Вибухове кошеня» зверху колоди. Якщо 
хочеш, тримай в цей момент колоду пiд столом, щоб 
суперники не побачили, куди ти його покладеш.
Пiсля того як зiграв цю карту, твiй хiд завершено.

Нiт   5 карт
Вiдмiни дiю будь- 
якої карти, крім «Вибухо-
вого кошеняти» та «Знеш-
кодь»-карти. Просто уяви, 
що карти, яку зiграли до 
«Нiт»-карти, нiколи й не 
було.
Ти також можеш вiдмiни-
ти дiю чужої «Нiт»-карти, 
негайно зiгравши iншу. Та 
її теж можна вiдмiнити ще 
однiєю «Нiт»-картою.
Ти можеш зiграти «Нiт»-карту в будь-який момент 
до того, як iнший гравець почне застосовувати дiю 
зiграної карти. Навiть не в свiй хiд. Будь-якi карти, 
що вiдмiненi «Нiт»-картою, вiдразу помiщаються до 
стопки скидання. Їхні дiї не застосовуються! Ти 
навiть можеш зiграти «Нiт»-карту, щоб вiдмiнити дiю 
особливої комбiнацiї карт (див. роздiл справа).

Приклад ходу
Ти пiдозрю ш, що верхня карта колоди — це «Вибухове 
кошеня». замiсть того щоб спасувати та взяти цю карту 

наприкiнцi ходу, ти вирiшу ш зiграти карту «Поглянь 
у мяубутн », що дозволить тобi переглянути 3 верхнi 

карти з колоди, не показуючи iх iншим гравцям.

ПОГЛЯНЬ У МЯУБУТН  (3X)ВIДПРАВ СПЕЦНАЗАЙЦIВ

ПЕРЕГЛЯНЬ 3 ВЕРХНI КАРТИ КОЛОДИ, НЕ ПОКАЗУЮЧИ IНШИМ ГРАВЦЯМ.
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ПОГЛЯНЬ У МЯУБУТН (3X)
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НАПАДАЙ (2X)

СПУСТИ З ЛАНЦЮГА БУРМОКОТА

НАПАДАЙ (2X)
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НЕ БЕРИ ЖОДНИХ КАРТ.  

НАСТУПНИЙ ГРАВЕЦЬ ХОДИТЬ ДВIЧI.{ }
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ВIДМIНИ ДIЮ КАРТИ IНШОГО ГРАВЦЯ. МОЖЕШ ЗIГРАТИ В БУДЬ-ЯКИЙ 
МОМЕНТ.
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ПЕРЕМIШАЙ КОЛОДУ.{ }

ЗАМIШАЙ
ЗГРАЯ СМЕРДЮЧИХ КАЖАНIВ  

СПУСКА ТЬСЯ З НЕБЕС

ЗАМIШАЙ

Фррр! Пук!

Пшшш!
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БОРОДОКIТ

БОРОДОКIТ

ЦЕ КОТОКАРТА, I ПООДИНЦI ВОНА НЕ МА  ЖОДНИХ ВЛАСТИВОСТЕЙ. ЗIГРАЙ ОДРАЗУ ДВОХ БОРОДОКОТIВ, ЩОБ ВИКРАСТИ ВИПАДКОВУ КАРТУ  
В IНШОГО ГРАВЦЯ.
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БОРОДОКIТ

ЦЕ КОТОКАРТА, I ПООДИНЦI ВОНА НЕ 

МА  ЖОДНИХ ВЛАСТИВОСТЕЙ. ЗIГРАЙ 

ОДРАЗУ ДВОХ БОРОДОКОТIВ, ЩОБ 

ВИКРАСТИ ВИПАДКОВУ КАРТУ  

В IНШОГО ГРАВЦЯ.{
}
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Переглянувши цi 3 карти, ти 
зрозумiв, що був правий, i верхня 

карта (та, яку ти мав взяти) — 
це дiйсно «Вибухове кошеня».

Ти гра ш «Нападай»-
карту, щоб завершити 

свiй хiд та змусити 
наступного гравця
зробити хiд двiчi.

Тобi знадобиться ця сторона, якщо в тебе виникли запитання щодо конкретних карт.

Однак твiй суперник 
гра  «Нiт»-карту, яка 

вiдмiня  дiю тво i карти, 
та твiй хiд продовжу ться.

Ти не хочеш брати верхню 
карту з колоди та вибухати, 
тому гра ш «Замiшай»-карту 

та перемiшу ш карти в колодi.

ретельно перемiшавши 
колоду, ти завершу ш 

свiй хiд та береш верхню 
карту з надi ю на те, 

що не нарвешся на 
«Вибухове кошеня».

Двi однаковi карти
Можливiсть зiграти пару карт (i викрасти 
випадкову карту в iншого гравця) бiльше не 
обмежена тiльки котокартами. Тепер для цього 
ти можеш зiграти у якостi особливої комбiна-
цiї пару будь-яких карт з однаковою назвою 
(пару карт «Замiшай», пару «Злиняй»-карт i т. д.). 
Граючи особливі комбінації, ігноруй інструкції 
на картах.

Iнструкцiя

Нiт

Дiдько

Нiт 
тво му 

Нiт

Хочу поглянути 
в мяубутн !

Передрук та публiкацiя правил, компонентiв та iлюстрацiй гри без згоди 
власника авторських прав забороненi.

2x

3x

Особливi  
комбiнацiI

(Прочитай цей роздiл пiсля того,  
як завершиш свою першу партiю.)

«Çнåøêоäü»-êàðòó,  
áóäü ëàñêà.

Три однаковi карти
Під час розіграшу трьох однакових карт, 
ти обираєш гравця та називаєш карту. Якщо 
в гравця є ця карта, вiн вiддає її тобi. Якщо не-
має — тобi не дiстається нiчого. Граючи особ-
ливі комбінації, ігноруй інструкції на картах.


